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AGE OF SIGMAR: CORE BOOK

Era Sigmara rozpoczeta sie wraz z gromkim przybyciem Wiecznosciowcdédw Stormcast, niesionych przez niebianska burze
Boskiego Kréla Sigmara Heldenhammera. Sg wielkimi bohaterami, porwanymi w momencie s’mier,ci i magicznie przekutymi - ci
ztoci wojownicy zostajg rzuceni do walki przeciwko wszystkim, ktérzy zepsuja, zepsujg i zniszczg Smiertelne Krélestwa.

Podczas gdy Sigmar i jego panteon Porzadku dazg do pomysinosci w tych mrocznych czasach, Wielki Nekromanta Nagash
organizuje sity Smierci, aby zdoby¢ dla siebie kazdg ostatnig dusze. Tymczasem Kragnos prowadzi dzikie sity Zniszczenia w
dzikim szale w cywilizowanym sSwiecie, podczas gdy Bogowie Chaosu przygotowujg sie do podbicia ostatnich
nieskorumpowanych bastionédw w swiecie konfliktéw i niepokojéw. To nowa epoka, czas poteznych bitew i niekonczacej sie
wojny. To jest Era Sigmara!

Age of Sigmar to epicka sceneria zamieszkana przez niezliczone armie, poteznych bohateréw i wspaniate potwory. Jest
gospodarzem rozlegtych, obejmujacych cate krélestwa wojen miedzy sitami Porzadku, Chaosu, Smierci i Zniszczenia. W
podstawowej ksiedze Warhammer Age of Sigmar nie tylko poznasz bogata historie tej rozdartej wojna epoki, ale takze
znajdziesz wszystkie zasady, ktérych potrzebujesz, aby przywotac te epickie historie na stole.

Ksigzka

Ta 360-stronicowa ksigzka w twardej oprawie jest najlepszym towarzyszem zaréwno dla poczatkujgcych, jak i weteranéw gry
Warhammer Age of Sigmar, zawierajgca wszystko, co musisz wiedzie¢, aby zbiera¢, budowa¢, malowac i bawi¢ sie figurkami
Cytadeli w Mortal Realms.

Realms of War

Podstawowa Ksiega zaczyna sie od Realms of War, przegladu hobby Warhammera, ze zwieztymi poradnikami na temat
zbierania, budowania i malowania figurek, a takze réznych sposobdéw wykorzystania ich do grania w gry Warhammer Age of
Sigmar.

Niekonczgca sie wojna

Odkryj historie $miertelnikéw w pierwszej czesci ksigzki, zawierajacej szczegdtowa, ilustrowana historie od przybycia Boskiego
Kréla ludzkosci do dzikiej Ery Bestii. Obejmuje to trzy gtéwne grupy wiekowe:

- The Age of Myth, podréz Sigmara przez kosmos, jego spotkanie z Wielkim Dracothionem i eksploracja oSmiu Swiatéw
smiertelnikdw. Opowiada o jego przebudzeniu innych bogéw, budowaniu cywilizacji i ktétliwych sojuszach, ktére zostaty
zawarte.

- Wiek Chaosu, wywotany machinacjami Bogéw Chaosu i ich dowdédztwem nad Krélestwem Chaosu, plujacymi legionami
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demondw i niszczagcymi panujacy niegdys pokdj.

- Wiek Sigmara, w ktérym czempioni Boskiego Kréla walczg z jego wrogami we wszystkich formach. Od msciwych Wojen o
Brame Wymiaru, ktére odrzucity Chaos z wielu twierdz Zakonu, przez kataklizmiczne Nekrotrzesienie wywotane przez
Nagasha, Boga Umartych, az po nastanie Ery Bestii, gdy starozytny Bog Trzesienia Ziemi wypuszcza hordy szalejgcych
zielonoskérych w serca cywilizacja.

Zapoznaj sie z podstawowymi informacjami na temat kazdego z o$miu Swiatéw Smiertelnikédw - Azyr, Shyish, Ashqy, Chamon,
Ghur, Ghyran, Hysh i Ulgu - ktére szczegétowo opisujg ich powiazania, opisy rodzimych cywilizacji, ktére powstaty i upadty,
kluczowe wydarzenia, ktére miaty miejsce miejsce i godne uwagi cechy geograficzne; wraz ze szczegétami Krélestwa Chaosu,
koszmarnego wymiaru, w ktérym mieszkaja Bogowie Chaosu i legiony przerazajacych pomiotéw piekielnych.

Zderzenie imperidw

Dowiedz sie o armiach i sojuszach, ktére walcza w Krainach Smiertelnikéw, z ktérych kazdy zawiera prezentacje pieknie
pomalowanych miniatur Cytadeli, podzielonych na cztery sekcje zgodnie z ich Wielkimi Sojuszami. Zaczynajgc od sit Porzadku,
zdobedziesz wglad w kazda z frakcji, ktére stanowiag ostatni bastion cywilizacji w o$miu krélestwach (nawet jesli nie zawsze sie
dogaduja), zanim przejdziesz do pertraktacji z ich nemezis w sity Chaosu. Tymczasem sojusz Smierci Nagasha planuje
pochtona¢ kazda ostatnig dusze w krainie, podczas gdy Wielkie Zniszczenie Sojuszu oddaje sie ich podstawowym instynktom
w szalejacej rzezi u boku nowo odkrytego béstwa, Kragnosa.

Zasady

Pierwsza czes$¢ tej ksigzki z zasadami zawiera podstawowe pojecia, ktérych potrzebujesz, aby rozpocza¢ walke w Erze
Sigmara, prowadzgac cie przez rozmieszczenie, rundy bitewne, walke, magie i nie tylko. Zasady sg przedstawione w jasnym i
zwieztym formacie z dodatkowym komentarzem projektantéw, dzieki czemu jest to najtatwiejsza instrukcja w historii
Warhammera.

Kiedy juz poznasz podstawy, dowiedz sie wszystkiego o trzech podstawowych sposobach gry i planach bitwy, ktére mozesz
podjg¢ w kazdym z nich.

Otwoérz gre

Pus¢ wodze fantazji, poniewaz otwarta gra pozwala odtworzy¢ bez ograniczen kazdy rodzaj narracyjnej fabuty lub wyzwania
taktycznego, jakie mozesz wymyslic.

- Zawiera generator planéw bitewnych otwartej wojny, ktéry zapewnia gotowe mapy, warunki zwyciestwa, zwroty akgcji i
fortele.

- Potaczenie réznych opcji pozwala na rozegranie ponad 1200 réznych rodzajéw scenariuszy otwartej wojny.

Dopasowana gra

Zaprojektowana, aby zapewni¢ obu graczom réwne szanse, dopasowana gra oferuje graczom réwne szanse na zwyciestwoory
oparte na zasadach budowy armii opartych na punktach i konkurencyjnym zestawie planéw bitewnych.

- Zawiera dodatkowe zasady specjalne, w tym Kradziez Inicjatywy, a takze zasady dotyczace dodatkowych celéw
zdobywanych na podstawie rundy po turze lub na koniec bitwy.

- Zawiera znacznie szersze i bardziej szczegétowe wymagania i ograniczenia niz inne typy gier, w tym ograniczenia dotyczace
niekonczacych sie zakle¢, wzmocnionych jednostek i jednostek o matej sile.

Zabawa narracyjna

Wyslij swojg armie na Sciezke do chwaty i obserwuj, jak rozwija sie w réznych grach, korzystajac z przerobionej sekcji na
temat zasad narracji. Zdobywaj rozgtos, zdobywaj nowe umiejetnosci, a nawet rozszerzaj terytorium swojej armii, bez
ograniczen dotyczacych tego, jak, kiedy i gdzie mozesz grac.

- Zawiera zasady i wskazéwki dotyczace 5-etapowego procesu rozpoczynania kampanii Sciezka do chwaty, w tym: wybér
frakcji i krélestw, poczatkowe rozmiary i terytoria, rozkazy bitwy, ulepszenia rdzenia i wybér misji do rozpoczecia.

- Zawiera wskazéwki dotyczace toczenia bitew z przeciwnikami zaréwno uczestniczacymi, jak i nieuczestniczacymi w
kampanii Sciezka do chwaty.

Podbéj bez granic

Ostatnia sekcja pomaga przedstawi¢ szeroki wachlarz pdl bitewnych i niekonczacych sie wojen, na ktérych walczg wtadcy
Smiertelnych Krain, w tym zasady dostosowane do réznych, bardziej niszowych rodzajéw pél bitewnych, na ktérych mozesz
walczy¢, na, w poprzek, na, lub w rzeczywistosci, pod.

Zawiera trzy warianty gier, z ktérych moga korzysta¢ gracze, w tym:

- Wojna obleznicza - zbyt czesto w Mortal Realms watazkowie i zdobywcy starajg sie wysiedli¢ mieszkancéw terytorium lub
miasta, ktére uznali, ze powinny znalez¢ sie pod ich kontrola, a czesto kulminacja takiej kampanii jest brutalna, nie-trzymana-

oblezenie przedawnione.

- Triumf i zdrada - czasami obowigzek wymaga totalnej béjki miedzy wszystkimi wrogami naraz, a gdy tak sie stanie, te
zasady moga by¢ uzyte do przedstawienia bitew, ktére tocza sie miedzy trzema lub wiecej frakcjami w tym samym czasie -
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wszystko gorgczkowo walczysz o wygranie dnia ze wszystkimi innymi przeciwnikami, ale czy to ty wyjdziesz na szczyt?

- Walka w tunelu - $miertelna walka w zwarciu jest powszechna w Smiertelnych Krélestwach, gdy armie skupiaja sie w
labiryntowych sieciach jaskin, perfidne skaveny przemykaja przez miejskie kanaty, a zagadkowe tunele otwierajg sie w
nieprzewidywalnych domenach Chaosu.

Podstawowa Ksiega zamyka sie podrecznym, alfabetycznym indeksem zasad oraz mozliwym do skopiowania spisem Sciezki
do chwaty, Zakonem bitwy i spisem armii.

e Producent - Games Workshop
¢ Paleta - Warhammer 40000

e llos¢ - 1 Sztuka
e Zawartos¢ - 1 Ksiazka
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