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Warhammer Citadel Paints ,
Base: RAKARTH FLESH (12ml)

Cena 14,00 zł

Dostępność Dostępny

Czas wysyłki 24 godziny

Numer katalogowy 21-27

Kod producenta 9918995029106

Kod EAN 99189950291066

Producent Games Workshop

Opis produktu
Rakarth Flesh to jedna z najbardziej uniwersalnych farb bazowych w palecie Citadel. Jasny, lekko szarawy beż, który świetnie
sprawdza się jako baza pod skórę, kości, tkaniny i elementy organiczne.

To farba typu Base – czyli ma dobre krycie i pozwala szybko zbudować solidny kolor wyjściowy pod dalsze malowanie. Idealna
jako pierwszy etap przed shade’ami i layerami.

Jeśli malujesz armie typu Death Guard, Nurgle, undead albo po prostu robisz realistyczne skóry i materiały – Rakarth Flesh
bardzo często wchodzi do podstawowego zestawu kolorów.

DLACZEGO WARTO
bardzo dobre krycie jak na jasny kolor
uniwersalny odcień do wielu zastosowań
idealna baza pod dalsze malowanie
dobrze współpracuje z washami (np. Agrax, Reikland)
sprawdzona farba w systemie Citadel

ZASTOSOWANIE
skóra (ludzka, potwory, undead)
kości, czaszki, zęby
tkaniny, płótno, bandaże
elementy organiczne i „brudne” klimaty

SPECYFIKACJA
Producent: Games Workshop
Seria: Citadel Colour – Base
Kolor: Rakarth Flesh
Pojemność: 12 ml
Rodzaj: farba akrylowa (na bazie wody)

WSKAZÓWKI
Nakładaj cienkie warstwy dla najlepszego efektu
Świetnie reaguje na washe i drybrush
Dobrze wymieszaj przed użyciem
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